Технические требования для баннеров

Вес баннера должен быть не более 50Кб
Баннеры принимаются в формате gif, jpg или swf (Flash). 

Каждый баннер формата jpg, gif должен сопровождаться работающим URL.
Для правильной работы баннера в формате Flash нужна заглушка в формате gif
1. Должен быть передан файл Adobe Flash формата SWF.
2. Переход по ссылке должен происходить только после нажатия на flash-баннер (событие onRelease). При нажатии на flash-баннер рекламируемый сайт должен открываться в новом окне браузера.
3. Анимация flash-баннера не должна мешать пользователю и затруднять восприятие основного содержания страницы сайта (в дизайне запрещено использовать резко перемещающиеся и мелькающие графические элементы, мигающий фон и т.д.).
4. Не допускается обмен информацией flash-баннера с другими сайтами, в частности, запрещается использование конструкций: loadMovie, loadMovieNum и класс MovieClipLoader loadVariables, loadVariablesNum и класс LoadVars, XML.load, XML.send и XML.sendAndLoad XMLSocket.

5. Не принимаются flash-баннеры с отключенным контекстным меню, не позволяющие остановить анимацию.

6. Чтобы обеспечить возможность подсчета переходов, ссылку необходимо оформить в исходном файле (.FLA) с учетом передаваемого в баннер параметра Id. Пользуйтесь первым или вторым вариантов зависимости от типа ActionScript (ничего менять не надо, просто скопируйте):
getURL("http://gbs.gamingmedia.ru/click.php?id="+_root.id, "_blank"); // для ActionScript2
navigateToURL(new URLRequest("http://gbs.gamingmedia.ru/click.php?id="+ id), "_blank"); // для ActionScript3
7. Не допускается взаимодействие flash-баннера с веб-страницей, в частности, запрещено использование конструкций вида getURL("javascript:") и механизмов FSCommand, ExternalInterface.

8. Во избежание ложных срабатываний не рекомендуется использовать ссылки, содержащие буквы русского, или какого-либо другого <национального> алфавита.

9. Flash-баннер должен соответствовать требованиям неприкосновенности персональной информации пользователей, в частности:
- не допускается применение SharedObject и LocalConnection;

- запрещается доступ к микрофону и видеокамере;

- запрещается доступ к системному буферу обмена (System.setClipboard);

- SWF-файлы не должны содержать нестандартные SWF-теги, добавленные с целью сокрытия кода.

10. Баннер не должен сильно нагружать процессор компьютера пользователя при отображении на странице.

11. Баннер не должен содержать элементы интерфейса, вводящие в заблуждение пользователей.

12. Баннеры всех форматов, изготовленные на фоне аналогичном фону сайта, должны иметь рамку.

13. К размещению не принимаются баннеры с принудительной загрузкой аудио или видео.
